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Mang sobib 2-4 mingijale. Méangu eesmark on koguda kokku pere. Pere koosneb Alusta kaartide segamisest ja jaga need koigi mangijate
Uhevdrvilise taustaga kaartidest. Vaiksed pildid kaardi vahel. Mdngijad ei tohi iiksteise kaarte ndha.
all aares nditavad, millised teised kaardid peresse kuuluvad.
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Koige noorem mangija alustab, kiisides teiselt mangijalt Kui mangija B-L on janese kaart olemas, peab ta selle Kui mangivad ainult 2 mangijat, siis nad ei pea koiki Mang l6peb siis, kui koik pered on kokku kogutud.
kindlat kaarti. See kaart peab olema perest, mis mangijal andma kisijale. Mangija A voib voib niitid kisida kaarte kohe laiali jagama, vaid voivad 12 kaarti korvale See, kes kogub koige rohkem peresid, on voitja!
on juba olemas. Kiisimus algab pere nimetamise jargmist kaarti mangijalt B. Kui mangijal B ei ole panna. Mangureeglid on samad, mis 3 voi 4 mangija
ja kindla kaardi kiisimisega. Naiteks: ,Mangija B, kisitavat kaarti, siis on mangija B kord kiisida. puhul, v.a kui vastasmangijal ei ole kaarti, mida kisisid, Toredat mangulusti!
kas sul on kollasest perest janese kaarti>” Kui mangija saab kokku koik 4 kaarti tihest perest, void sa votta kaardi hunnikust ja sinu kiisimise kord

siis voib ta selle pere korvale panna. Kui sul on pere ldheb sellega lile vastasmangijale.

koos, siis sa ei pea sellest enam kaarte dra andma.
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Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Ming sisaldab viikesi osi (limbumisoht). TOODETUD HIINAS



