
Happy Families
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EN Suitable for 2-4 players
NL Geschikt voor 2 tot 4 spelers.

EN         The game ends when all families are collected. Whoever 
collects the most families is the winner!
NL         Het spel eindigt wanneer alle kwartetten verzameld zijn.
Wie heeft er aan het eind de meeste kwartets verzameld? 
Dit is de winnaar van het spel!

MADE IN CHINA

32 x

 = 1 family
 = 1 Quartet
 = 1 kwartet

EN The objective of the game is to collect families. A family 
consist of four cards with same colored background. The small 
images at the bottom of a card show which other cards belong to 
the family.
NL Het doel van het spel is om kwartetten te verzamelen. Een 
kwartet bestaat uit vier kaarten met dezelfde achtergrondkleur. 
Aan de kleine afbeeldingen onderaan kun je zien welke kaarten 
bij elkaar horen. 

EN Start by shuffling the cards and deal them even between all 
players. The other players cannot see your cards.
NL Start het spel door de kaarten te schudden en te verdelen 
onder de spelers. De andere spelers mogen jouw kaarten niet 
zien. 

EN The youngest player starts by asking another player a certain 
card. This card should be a part of a family that he already owns. 
The question starts by naming the family and after that the card. 
For example: ‘Player B, of the yellow family, do you have the 
rabbit?’ 
NL De jongste speler A start door aan een willekeurige speler B 
een kaart te vragen. Deze kaart moet bij een kwartet horen 
waarvan speler A al een kaart in het bezit heeft. De vraag begint 
vaak met het kwartet te noemen en dan de kaart. Bijvoorbeeld: 
‘Speler B, heb jij van het gele kwartet het konijn?’ 

?

EN If player B does have the card with the rabbit, he has to hand 
it over. Player A may ask antoher card to a player now. If B 
doesn't have the rabbit, then it becomes his turn to ask.
When a family is complete, you may keep it and lay it down 
aside. Once a family is complete, you cannot loose it anymore.
NL Als speler B inderdaad het konijn heeft, moet hij deze aan 
speler A geven. Speler A mag nu nog een kaart aan iemand 
vragen. Heeft speler B de gevraagde kaart niet, is het zijn beurt 
om iemand een kaart te vragen. 
Wanneer je kwartet compleet hebt mag je deze uit het spel halen 
en naast je neerleggen. Een compleet kwartet kun je niet meer 
kwijtraken. 

A B

EN If playing with two players do not deal all cards at the start, 
but keep 12 cards in a stack. The playing rules are the same as 
with 3 or 4 players, except when someone does nog have the 
card you ask for, you make take a card from the stack and your 
turn is over. 
NL Bij twee speler deel je de kaarten aan het begin niet op, maar 
maak je een pot van 12 kaarten en verdeel je de rest onder de 
twee spelers. Het verloop van het spel gaat hetzelfde, maar 
wanneer iemand de kaart die je vraagt niet heeft, mag je een 
kaart uit de pot pakken en is je beurt over. 

NL WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen beneden 3 jaar wegens kleine onderdelen die afgetrokken en ingeslikt kunnen worden.  Deze 
verpakking a.u.b. bewaren voor  eventuele correspondentie. EN WARNING! Not suitable for children under 36 months. Danger of choking due to small 
parts that may be swallowed.  Please keep packaging for correspondence. DE ACHTUNG! Nicht für Kinder unter 3 Jahren wegen abreiss- und verschluck-
bare Kleinteile. Bitte bewahren Sie die Verpackung für Korrespondenz. FR ATTENTION ! Ne convient pas pour des enfants de moins de 3 ans en raison de 
petites pièces qui peuvent être arrachées et avalées.  Veuillez conserver cet emballage pour une éventuelle correspondance. DK ADVARSEL! Ikke egnet til 
børn under 3 år på grund af mindre dele, som kan trækkes af og slugesm.  Gem venligst denne emballage til eventuel korrespondance. IT AVVERTENZA! 
Non adatto a bambini di età inferiore a 3 anni. Pericolo di soffocamento poiché piccole parti potrebbero essere ingerite.  Conservare la confezione per 
eventuale corrispondenza ES ADVERTENCIA!  No apto para niños menores de 3 años, debido a piezas pequeñas que podrían tragar e ingerir.  Conservar 
este embalaje, por favor, para eventual correspondencia.  SV VARNING! Kvävningsrisk pga små delar. Behåll förpackningen för framtida referens. 
FI VAROITUS! Ei sovellu alle 36 kuukauden ikäisille lapsille. Sisältää pieniä osia, jotka aiheuttavat tukehtumisvaaran nieltäessä. Säästä pakkauksen tiedot 
mahdollista myöhempää käyttöä varten. NO VARNING! Inte lämplig för barn under 36 månaders ålder. Innehåller smådelar som utgör en kvävningsrisk 
vid förtäring. Vänligen håll förpackningarna för korrespondens.

Õnneliku pere mäng

HOIATUS!
Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Mäng sisaldab väikesi osi (lämbumisoht). TOODETUD HIINAS

Mäng sobib  2-4 mängijale. 

Kõige noorem mängija alustab, küsides teiselt mängijalt 
kindlat kaarti. See kaart peab olema perest, mis mängijal 
on juba olemas. Küsimus algab pere nimetamise 
ja kindla kaardi küsimisega. Näiteks: „Mängija B, 
kas sul on kollasest perest jänese kaarti?“

Mängu eesmärk on koguda kokku pere. Pere koosneb 
ühevärvilise taustaga kaartidest. Väiksed pildid kaardi 
all ääres näitavad, millised teised kaardid peresse kuuluvad.

Alusta kaartide segamisest ja jaga need kõigi mängijate 
vahel. Mängijad ei tohi üksteise kaarte näha.

Kui mängija B-l on jänese kaart olemas, peab ta selle 
andma küsijale. Mängija A võib võib nüüd küsida 
järgmist kaarti mängijalt B. Kui mängijal B ei ole 
küsitavat kaarti, siis on mängija B kord küsida. 
Kui mängija saab kokku kõik 4 kaarti ühest perest, 
siis võib ta selle pere kõrvale panna. Kui sul on pere 
koos, siis sa ei pea sellest enam kaarte ära andma.

Kui mängivad ainult 2 mängijat, siis nad ei pea kõiki 
kaarte kohe laiali jagama, vaid võivad 12 kaarti kõrvale 
panna. Mängureeglid on samad, mis 3 või 4 mängija 
puhul, v.a kui vastasmängijal ei ole kaarti, mida küsisid, 
võid sa võtta kaardi hunnikust ja sinu küsimise kord 
läheb sellega üle vastasmängijale.

Mäng lõpeb siis, kui kõik pered on kokku kogutud. 
See, kes kogub kõige rohkem peresid, on võitja!

Toredat mängulusti!

= 1 pere


